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Musik im Spiel

Die musikalische Vertonung von Video- und Computerspielen blickt auf eine mittler-
weile etwa 40-jahrige Geschichte zuriick. In dieser Zeit hat sich viel getan. Der Vor-
trag spannt den Bogen von den Anfangen (Space Invaders, 1978) bis heute. Anhand
etlicher Klangbeispiele wird das Hand-in-Hand von technischen Gegebenheiten und
Musikasthetik gezeigt. Auch die narrativen Funktionen der Spielemusik und ihre Be-
sonderheiten und Herausforderungen, die sie deutlich von der Filmmusik abgrenzen,
werden besprochen.



