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Game Studi(e)s: Vom Spiel im Studium
Get Together

Donnerstag, 15.05.2025, 19:00 Uhr, freier Eintritt
Innrain 52, GeiWi-Turm, SR 40901, 6020 Innsbruck

Spielen ist für viele Studierende nicht nur ein Hobby, sondern auch 
ein gewünschtes und beliebtes Thema im Studium. Obwohl die Game 
Studies mittlerweile ein etabliertes Forschungsfeld in verschiedenen 
geistes- und sozialwissenschaftlichen, kunstwissenschaftlichen und 
technischen Disziplinen ist, werden Studierende immer noch oft mit 
ihrem (wissenschaftlichen) Interesse an Spielen und Game Studies alleine 
gelassen. Dabei sind wir ganz und gar nicht alleine! Dieser Workshop ist 
eine Gelegenheit zur Vernetzung und zum Austausch spielinteressierter 
Studierender aller Fächer. Wir bieten einen Raum, um zu besprechen, 
wie man das eigene Studienfach und Spiele verknüpfen kann, um auf 
dieser Grundlage Seminararbeiten, Bachelorarbeiten, Masterarbeiten 
oder bereits auch kurze Artikel zu schreiben. Die studentischen Mitglieder 
der Forschungsgruppe Game Studies laden zu einem ungezwungenen 
Austausch von bisherigen Erfahrungen, aber auch von Meinungen, 
Eindrücken und Ideen ein.

Veranstaltet von der 

Forschungsgruppe Game Studies

Wir bitten um 

Anmeldung unter 
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Donnerstag, 15.05.2025, 19:00 Uhr, freier Eintritt
Innrain 52, GeiWi-Turm, SR 40901, 6020 Innsbruck

Spielen ist für viele Studierende nicht nur ein Hobby, sondern auch ein 
gewünschtes und beliebtes Thema im Studium. Obwohl die Game Studies 
mittlerweile ein etabliertes Forschungsfeld in verschiedenen geistes- und 
sozialwissenschaftlichen, kunstwissenschaftlichen und technischen Disziplinen 
ist, werden Studierende immer noch oft mit ihrem (wissenschaftlichen) Interesse 
an Spielen und Game Studies alleine gelassen. Dabei sind wir ganz und gar 
nicht alleine! Dieser Workshop ist eine Gelegenheit zur Vernetzung und zum 
Austausch spielinteressierter Studierender aller Fächer. Wir bieten einen Raum, 
um zu besprechen, wie man das eigene Studienfach und Spiele verknüpfen kann, 
um auf dieser Grundlage Seminararbeiten, Bachelorarbeiten, Masterarbeiten 
oder bereits auch kurze Artikel zu schreiben. Die studentischen Mitglieder der 
Forschungsgruppe Game Studies laden zu einem ungezwungenen Austausch von 
bisherigen Erfahrungen, aber auch von Meinungen, Eindrücken und Ideen ein.
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