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Geschichte

Polydron ist ein von Edward Harvey
erfundenes intelligentes Spielzeug, mit
dem man verschiedene platonische,
sowie archimedische  Figuren bauen
kann. Es ist seit 40 Jahren bekannt und
erfreut sich nicht nur in GroR3britannien
zunehmender Beliebtheit.

Material

Spiel Polydron

So wird’s gemacht

Aus verschiedenfarbigen  Quadraten,
gleichseitigen Dreiecken und regelmaRi-
gen Finf-, Sechs-, Acht- und Zehnecken
kénnen geometrische Figuren zusam-
mengesteckt werden.

Mathematischer Hintergrund

Wadhrend platonische Kdrper nur aus re-
gelmaRigen Vielecken derselben Sorte
bestehen - wie zum Beispiel ein Wiirfel -
bestehen archimedische Korper aus re-
gelmaRigen Vielecken von mehr als einer
Sorte — wie z.B. ein FuRball, der aus Fiinf-
und Sechsecken besteht.

Jede Ecke eines solchen Korpers sieht
gleich aus und sie liegen alle auf der
Oberflache einer umhillenden Kugel.

Es gibt genau 5 platonische Kérper und 13
archimedische Korper (wobei zwei in ge-
spiegelten Varianten auftreten).
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