Ver- und Entschlüsseln

Material: 
Drehscheibe zur Entschlüsselung des Cäsarcode


Arbeitsblatt für die SS mit den Spielregeln für das nachfolgende Spiel

Erklärung des Cäsar-Code:

(ganze Klasse)

1 verschlüsselten Satz an die Tafel schreiben – „ZHU NDQQ GDV OHVHQ?“

Botschaften, die nicht jeder lesen soll, werden häufig verschlüsselt geschrieben. Schon Cäsar schickte seinen Heerführern Nachrichten so, dass die Feinde sie nicht entziffern konnten. Angeblich ersetzte der römische Feldherr und Staatsmann jeden Buchstaben eines Textes durch den Buchstaben, der im Alphabet drei Stellen danach kommt. Für ein A schrieb er also ein D, für ein H ein K. Jeder Buchstabe wird durch den Buchstaben ersetzt, der hier direkt unter ihm steht.

	A
	B
	C
	D
	E
	F
	G
	H
	I
	J
	K
	L
	M
	N
	O
	P
	Q
	R
	S
	T
	U
	V
	W
	X
	Y
	Z

	D
	E
	F
	G
	H
	I
	J
	K
	L
	M
	N
	O
	P
	Q
	R
	S
	T
	U
	V
	W
	X
	Y
	Z
	A
	B
	C


Nun können wir die Frage von oben entschlüsseln: WER KANN DAS LESEN?

Natürlich muss das Alphabet nicht unbedingt um 3 Stellen verschoben werden – es kann auch um mehrere Stellen verschoben werden.

Entschlüsseln mit Computer – es gibt viele Programme die solche Cäsar-Codes entschlüsseln können – auch wenn sie die Anzahl der Verschiebung nicht kennen. Zumindest bei längeren Botschaften lässt sich die Verschlüsselung problemlos knacken, denn die Buchstaben kommen unterschiedlich oft vor. Der Buchstabe der am häufigsten auftaucht, muss für das E stehen, der am zweithäufigsten für das N und so weiter.

Bsp.: http://weddige.eu/tools/kryptix/ (hier ist ein Programm mit dem man nachrichten entschlüsseln kann) – das Programm funktioniert nicht bei kurzen Wörtern oder Texten die kein E enthalten.

Falls die Möglichkeit besteht könnten man den Kindern dieses Programm vorführen und zeigen, dass der Computer den Code in wenigen Sekunden entschlüsseln kann.

Hier noch zwei Bilder von Cäsar:
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