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Projektbeschreibung 
 

In diesem Projekt wurden Visualisierungen aus dem Vorgängerprojekt abgeschlossen und durch Visu-

alisierungen für Kommunikationsabläufe im mobilen Bereich ergänzt. Dabei wurde auf die Erfahrun-

gen und Rückmeldungen aus dem Vorgängerprojekt aufgebaut.    
In der mobilen Kommunikation spielt das CSMA/CA-Prinzip eine zentrale Rolle. Daher wurden Visu-

alisierungen für CSMA/CA (2 Varianten) erstellt.  

 

 Variante 1: Drei Stationen kommunizieren mit einer Basisstation (access point). In diesem Fall 

können sich die Stationen gegenseitig funktechnisch erreichen. 

 Variante 2: Drei Stationen kommunizieren mit einer Basisstation (access point). In diesem Fall 

kann nur jede Station die Basisstation erreichen. Daher wird das Erkennen von Kollisionen bei 

der Kommunikation komplizierter und muss durch entsprechende Verfahren unterstützt wer-
den. 

Projektergebnisse 
 

Der Anfangszustand der Visualisierung sieht folgendermaßen aus: 
 

 

 
Der Button „start“ startet die Visualisierung. Mit den Buttons für die einzelnen Stationen kann man 

interaktiv das Versenden von Datenpaketen auslösen.  
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Ein Beispiel für einen Kommunikationsablauf bei Variante 2 sieht dann folgendermaßen aus:  

 
 

 

 

 

Der Ablauf der Kommunikation wird auch im Textfenster unterhalb der eigentlichen Visualisierung 
beschrieben. Die einzelnen Datenpakete sind mit Nummern versehen und können damit in der Be-

schreibung leichter identifiziert werden. 
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Testläufe  
 
Im Vorfeld wurde vereinbart, dass die Animationen auf sämtlichen modernen Browsern lauffähig sein 

sollten. Die Visualisierungen wurden daher auf folgenden Browsern getestet: 

 

 Google Chrome 22 (Windows 8, Linux) 

 Apple Safari 5.1.7 (Windows, IOS 6.0) 

 Internet Explorer 9 und 10  

 Opera 12.12 (Windows, Linux) 

 Opera Mobile 12.10 

 Firefox 17 (Windows, Linux) 

 Android 2.3 (Gingerbread) stock browser 

 Android Chrome (Android 4.2.1) 

Fazit 
 

Durch dieses Nachfolgeprojekt wurden zusätzliche Visualisierungen geschaffen, die in Zukunft auch 

noch in den folgenden Lehrveranstaltungen verwendet werden können:  
 

 Programmierung von Sensornetzwerken (Bachelor, Wahlfach) 

 Fortgeschrittene Kommunikationssysteme (Master, Wahlmodul) 

SSE UND ERFAHRUNGEN 


