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Projektendbericht

Projektidee (laut Projektvereinbarung)

Ziel ist es, die Studierenden mit praktischen Ryotsitellungen zu konfrontieren, sie mit
technischem Know-How in IS auszustatten und Lehd uernmaterialien zu entwickeln, die
nachhaltig in spateren Kursen verwendet und aldieaiwerden konnen. Weiters ist es Ziel
praktische Projekterfahrung mit einem Unternehmerermitteln.

Der Mehrwert fur die Lehre besteht in der direkfemvendung von Wissen und kreativen
Umsetzung daraus entstehender Ideen in ZusammdénantieUnternehmen. Es werden
vielfaltige internationale Erfahrungen mit onlingaBding vermittelt. Die Lernfreude wird
nachhaltig gefordert und erhéht die Eigenstandiglaer Wissensverarbeitung und -
anwendung.

Vorgangsweise bei der Umsetzung
Zunachst wurde der gesamte Kurs ins OLAT UbertraDenVerwendung der unten

beschriebenen Softwareldsungen war ein wesentlBestandteil des Kurses und
obligatorisch flr eine positive Beurteilung. In @mn ersten Schritt wurde eine
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Aufgabenstellung durch das Unternehmen SUB indessprasentiert. Das Web basierte
Projekt wurde vorerst in Gruppen erarbeitet undseblage fur eine Umsetzung erstellt. Die
Ergebnisse der Gruppenarbeiten flossen dann iBrdideitung eines Wiki basierten Cases
ein. Die technische Umsetzung und laufende Betrgwurde vom Projekttutor gesteuert, die
inhaltliche Konzeption wurde vom LV Leiter begleitdbschluss der Lehrveranstaltung
bildete dann noch ein online BarCamp, ein Lernmodak ebenfalls selbstgesteuert unter
technischer Betreuung des Tutors im Sinne des btelghrning gestaltet wurde.

Abweichungen

Aufgrund der Semesterplanung und Aufgabenstellongrhalb eines Kurses im
Masterprogramm wurde das Projekt bis Ende Janrd@hgeAuch das mit der Wiki Case
Study verbundene Unternehmensprojekt war bis Eédeel anberaumt, da die Erstellung
von Videos von Seiten des Unternehmens geplantdiam die Aufgabenstellung mit
einbezogen waren.

Projektziel und Projektergebnis

Das Projektziel wurde mehr als erreich. Einerseusden die Studenten fir die Vorteile von
Web 2.0 Anwendungen in Gruppenarbeiten sensibilidlee Studierenden lernten
selbstgesteuert kollaborativ zusammen zu arbeftedererseits entstanden so zahlreiche
Materialien (z.B. Case Study, Blog) die als Grugdl&iir weitere Kurse dienen kénnen.
Daruber hinaus wurden erste Erfahrungen in Zusarmargnmit dem Einsatz von OLAT in
der Lehre gesammelt. Dies betrifft insbesondereCaige Study, sowie den Blog, auf den
zukunftige Kurse aufbauen kénnen.

Einsatz in der Lehre

Das Projekt ist eng mit der Lehre verbunden. Zes Brojektes war es unter anderem die
Ziele der Lehrveranstaltung durch Softwarelésurgienvoll zu ergédnzen bzw. zu
unterstitzen. Des Weiteren wurden erste Erfahruimgklnblick auf die Verwendung von
OLAT in der Lehre gesammelt. Dartiber hinaus kanmdia erstellte Case Study zukunftig in
der Lehre zum Einsatz kommen bzw. erweitert werden.

Verwendete Software

Ziel des Projektes war es unter anderem, die Stadenit einer Reihe von
Softwareprodukten vertraut zu machen. Unter andé&aamen folgenden Softwareprodukte
im Projekt zum Einsatz:
- OLAT: Der gesamte Kurs wurde ins OLAT ubertrageom@& fand ein Grol3teil der
Kommunikation tber OLAT statt.
- Wiki: Studenten erarbeiteten eine Case Study nifetdies Wiki-Moduls in OLAT
- Blog: Im Rahmen des Kurses entstand ein Blog in denstudenten Best-Practice
Beispiele sammelten, sowie sich Uber diverse Léhtte austauschten. Der Blog ist
unter:http://onlinebranders.wordpress.coenfeichbar
- weitere Web 2.0 Anwendungen: Neben den oben angefuAnwendungen kamen
auch Facebook und SecondLife zum Einsatz.
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Personliche Erfahrungen

Die personlichen Erfahrungen waren durchwegs pogitim einen trugen die oben
beschriebenen Softwareldsungen wesentlich dazeiten Diskussionsprozess auszulésen.
Studenten kénnen so auf den Beitrdgen andererwribhand vom Wissen und von den
Erfahrungen anderer profitieren. Zum anderen korseelehrinhalte auf interessante und
kreative Weise vermittelt werden.

Abschlie3end kann festgehalten werden, dass WeArfv@ndungen eine sinnvolle
Erganzung zu jeder Lehrveranstaltung darstellerJiterschied zu face to face Teams, stellt
sich kollaboratives Lernen im Web anders dar, asthwollziehbarer und schlief3t alle
Studierenden mit ein. Auch die Evaluierung deseiagefihrten OLAT Systems fallt
durchwegs positiv aus. Der hohe Funktionsumfangesaie intuitive Bedienung werden
wesentlich dazu beitragen, Lehrveranstaltungerukuift interaktiver und somit
interessanter zu gestalten.



