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—ine phanomenologisch-praxeologische Annaherung an Erfahrungen von Kindern und

Padagog®innen in und mit gemeinsamen Spielprozessen

FORSCHUNGSSTAND: FORSCHUNGSFRAGEN:
Das Spiel als die ,wichtigste Lernform” (CBI, 2009, S. 10) des Kindes * \Wie erfahren Kinder das gemeinsame Spiel mit der Fachkratt im
gilt als breit erforscht, wobei es jedoch auch immer wieder als elementarpadagogischen Freispielsetting?

spezifische Tatigkeit des Kindes identifiziert wurde, welche sich von

erwachsenen Menschen vermeintlich nur begrenzt erfassen lasst
(u. a. Sauerbrey, 2021, S.19; Stieve, 2011). * \Welche Orientierungen in Bezug aut das Mitspielen der

padagogischen Fachkrafte lassen sich aufseiten der Kinder
Nach Schater (2003, S. 84) ware ein Verstandnis von Spiel jedoch sowie aufseiten der Fachkrafte rekonstruieren und welche
Grundvoraussetzung fur die sinnvolle Beteiligung daran. Zwischen

Gemeinsamkeiten und Unterschiede werden darin erkennbar?
dem Kind mit seinen Lernschritten und der Fachkraft mit ihren

Bildungszielen sollte eine Art Raum entstehen, der von Verstandnis

und geteilter spontaner Involviertheit gepragt ist (Goffman, 197/3; * Was bedingt und kennzeichnet einen geteilten
Schafer, 2003; Nentwig-Gesemann & Nicolai, 2015; Beekman, (Erfahrungs-)Raum im gemeinsamen Spiel von Kindern unc
1987). Um diesen (Erfahrungs-)Raum zu erforschen, erscheint es Padagog*innen?

notwendig, sich den Perspektiven der Kinder zu nahern und die
jeweiligen Spielbedurfnisse ,in ihrer sozialen sowie leiblich-
sinnlichen Verflechtung mit der Umwelt” zu reflektieren (Heimlich,

2023,5.16).
Auf zwel Wegen wird in der Dissertationsstudie versucht, sich dem Sinn des
Mitspielens der Fachkratte, wie er von den Beteiligten interaktiv hervorgebracht
wird, anzunahern:
Phanomenologischer Zugang zu ,vielsinnlichen, komplexen” Spielerfahrungen der Kinder (Schatfer, 2003, S. 84)
Praxeologisch fundierter, rekonstruktiver Zugang zu gesellschaftlichen, organisationalen und sozialen Rahmungen
METHODISCHES VORGEHEN: PARTIZIPATIVES FORSCHUNGSDESIGN:
shanomenologisch sraxeologisch Es wird davon ausgegangen, dass Kinder hier Uber spezitische Expertise
verfugen und das gemeinsame Spiel ganz individuell erfahren.
DT e vern Dementsprechend soll das Projekt auch in weiten Teilen partizipativ
Verfassen von L . .
. | | Forschungsgesprachen mit Kindern gestaltet werden, wobei die Kinder nicht als Forschungsobjekte, sondern
ohanomenologischen Vignetten » ) | . » |

und ihren Padagog*innen als Co-Forscher*innen betrachtet und zur Beteiligung am Projekt

| eingeladen werden.
Auswertung mittels der J

Verfassen von Vignetten-LektUren

\

Dokumentarischen Methode @ Die Kinder werden dazu angeregt, selbst Ideen zum Spiel-

~

| . Forscher*innen-Projekt einzubringen.
Rekonstruieren von expliziten

Wissensbestanden und impliziten, Die Kinder stimmen den Forschungsgesprachen schriftlich zu uno
konnen sie selbstverstandlich jederzeit beenden.

Mmiterfanrendes Erfahren von

emeinsamen Spielmomenten § | |
J P ora-reflexiven, habituellen

Orientierungen

Die Kinder entscheiden daruber, in welchen Bereichen des

Kindergartens ich dabei sein und mir Notizen machen sollte und in
welchen nicht.
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